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2026 V7RC 競技委員會製作 

  



第一節：組別與參賽者 

第 1條 

1.1 每隊最多可有 4 名參賽者。 

1.2 本賽事僅設一個年齡組別，為公開組（從 8歲到 99歲）。 

1.3 每隊可有或無指導老師／教練，但每隊僅限 1 位（1 位指導員可同時指導多

隊）。 

1.4 每位參賽者只能參加一支隊伍。 

 

第二節：比賽場地 

第 2條 比賽場地資訊 

2.1 比賽場地尺寸為 2.4 米 x 4.8 米。尺寸可能根據場地條件稍作調整，無需事先

通知，但會保持場地的基本形狀。場地可能包含連接處（高度不超過 3毫

米），並設有圍牆。 

2.2 地面顏色為綠色，白色線條標示有禁區、罰球線和中心圓，如圖 1所示。 

2.3 場地四周設有 10公分高的圍牆，以防止球輕易滾出場外。 

2.4 每側設有一個球門，尺寸為寬 80公分、高 40公分、深 30公分。 



 

圖 1: 比賽場地示意圖 

 

第三節：機器人要求 

第 3條 技術規格 

3.1 機器人尺寸不得超過 25x25 公分。 

3.2 有關於機器人的規格包含允許的馬達數量、驅動器等請參考表 1中的 C1規

格。 



    

表 1: WRG 2025 年機器人規格表，本比賽請參考 C1規格 

3.3 每台機器人的重量不得超過 1公斤。 

3.4  機器人在比賽中必須在地面上自由移動，移動方式不限。 

3.5  比賽期間機器人不得分離或展開。 

3.6  機器人限用 V7RC APP 進行遙控或是自主程式控制機器人。 

3.7  需準備應對遙控訊號（無線電波或紅外線）干擾。 

3.8 機械零件及配件來源不限，可自製、3D列印或改裝玩具。 

3.9 固定用螺絲與螺帽等必須牢固。比賽中若零件掉落，裁判不會立即清除，繼續

比賽。 

3.10 程式開發用電腦規格不限。 

3.11 必須妥善安裝電池並保護以防碰撞損壞。 

3.12 機器人必須具備可控球能力，如輕推、踢球、拍打、射門等動作。 

3.13 禁止使用刀片或類似工具。 

3.14 禁止在機器人上安裝類似相撲機器人斜坡狀的擋板。 

3.15 禁止使用可發射、拋射、投擲零件至對方機器人的裝置。 

3.16 禁止設計可抓握、攫取球體的機構。 

3.17 機器人必須結構堅固，隨時可能與牆壁碰撞。 

第 4條 技術規格 

禁止使用任何可能損壞比賽場地的零件或裝置。 

 

第四節：任務 

參賽者需操作機器人將球踢進對方球門，得分多者獲勝。 

第 5條：比賽時間 



比賽總時間為 6分鐘，分為兩個 3分鐘的半場。 

第 6條 得分規則 

6.1 非官方得分記錄會在比賽過程中持續進行。 

6.2 官方得分以比賽時間結束時記錄為準。 

6.3 球必須完全越過球門線才算得分。 

6.4 比賽結束時得分多者獲勝並得 3分。 

6.5 若比分相同，則判定為平手，雙方各得 1分。 

第 7條 比賽用球 

7.1 使用橡膠、布料或合成纖維製成的球，需柔軟且不可有過高彈跳。 

7.2 球直徑不得超過 15公分，重量不得超過 200 克。 

 

7.3 球的圖案與顏色不限。 

 

第五節：賽事說明 

第 8條 比賽規則 

8.1 第一輪分組賽，每組最多 4隊。勝者得 3分，平手各得 1分，敗者 0分。 

8.2 第一輪取各組前兩名晉級淘汰賽。 

8.3 從第二輪起進入單淘汰制，由抽籤決定對戰組合。 

8.4 淘汰賽若平手，將進行三次點球大戰，若仍平手則進行突然死亡制點球。 



8.5 若仍平手，則比較四台機器人總重量，較輕者勝。 

8.6 八強賽敗隊獲得第三名獎項（共 4隊）。 

8.7 四強賽敗隊獲得第二名獎項（共 2隊）。 

8.8 決賽勝隊為冠軍，敗隊為亞軍。 

 

第六節：比賽開始、暫停、繼續與結束 

第 9條 比賽開始 

9.1 開賽前，裁判將球置於場地中央。 

9.2 以擲硬幣決定哪隊先開球。 

9.3 進攻方的機器人至少有一台需放置於靠近球的位置，其他機器人可隨意放置在

己方半場內；防守方機器人需放置於己方半場中心圓以外。 

9.4 所有機器人開機並測試後，必須退到距離球門 30公分以外等待開球信號。 

9.5 收到開球信號後，進攻方需操控機器人將球踢離中心圓，隨即其他機器人開始

行動。 

9.6 參賽者必須在控制區域內操作遙控器，違規將判給對方一次罰球機會。 

第 10條 比賽進行中 

10.1 參賽者操控機器人控球並嘗試射門得分。 

10.2 控球時機器人不得抱球、舉起或夾持球體，若佔據球體超過 50%即為違規。 

10.3 球出邊線時，裁判將球放回出界點，由最後未觸球隊伍開球。 

10.4 球從底線出界時： 

10.4.1 若防守方最後觸球，進攻方進行角球。 

10.4.2 若進攻方最後觸球，防守方從球門區開球。 

10.5 進球後，進攻方得 1分，由防守方將球置於中央重新開始。 

10.6 若選手觸碰機器人，該機器人需立即退出比賽。 

10.7 機器人若故障無法比賽，須退出場地維修（不允許重新下載程式碼）。 



10.8 所有機器人必須持續移動，靜止機器人必須退出並修復後再入場。 

第 11條 比賽結束 

11.1 比賽結束條件： 

11.1.1 雙方機器人完全損壞無法比賽。 

11.1.2 比賽時間結束。 

11.1.3 裁判命令停止比賽。 

 

第七節：犯規 

第 12條 任何參賽者若有違反第 4條、第 13 條或第 14 條所述行為，將被

判定為犯規。 

第 13 條 參賽者若有侮辱、辱罵對手（無論是言語或肢體行為），或讓機器

人發出噪音、傳達不當訊息、或表現出不尊重行為者，將被取消比

賽資格。 

第 14 條  若參賽者有以下行為，亦將被視為違規： 

14.1 進行任何干擾對方機器人的行為。 

14.2  無正當理由導致比賽中止的行為。 

 

第八節：懲罰 

第 15條 參賽者若有違反第 12條所述行為，將被命令停止比賽。 

若同一隊伍屢次犯錯，則該隊將被取消比賽資格。 

 



第九節：比賽中損壞與意外 

第 16條 參賽者可請求中止比賽，最終仍需由裁判決定。 

第 17 條 修復機器人 

17.1 參賽者經由裁判允許後，可隨時進行機器人程式的修正與調整。 

17.2 比賽進行中，參賽者可隨時修理機器人，但比賽計時將持續進行。 

17.3 維修期間嚴禁更換機器人本體或更換參賽者。 

17.4 維修或改良機器人時，必須在指定區域內進行。 

17.5 維修時僅可使用輕便工具，不得使用重型工具，如桌上型鑽孔機或切割機。 

17.6 完成維修後，須通知裁判，方可讓機器人重新回到比賽場地。 

 

獎勵 

1. 紀念品 

所有參賽者皆可獲得主辦單位提供的紀念品。 

2. 獎項 

a. 冠軍（1 隊）：獲得金牌、獎盃與成就證書。 

b. 亞軍（1 隊）：獲得銀牌與成就證書。 

c. 季軍（2 隊）：每隊獲得銅牌與成就證書。 

 


